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Verstehen

Fehlender Forschungselan

Workshop liber die Zukunft der Multimediaforschung am Fachgebiet Multimediakommunikation

Figentlich sollte die Forschung Motor fiir
Innovation sein. Bei der Multimediakommunikation
sieht die Praxis akruell noch anders aus.
Studierende nuzen neueste Technik — die wissen-
schaftliche Auseinandersetzung aber kann mit

der schnellen Entwicklung nicht Schritt halten.

> Multimedia ist heute allgegemwartig. Jeder kann mit der ins Handy inte-
grierten Kamera Fotos und Videos produzieren und dber Web 2.0 Placdformen
wie Flickr oder YouTube weltweir mit Menschen teilen. Aus Karascrophengebie-
ten werden per Blog Berichte mitakruellen Bildern schnell verflighar gemachr.
Die Akzeptanz der Multimedia-Anwendungen durch die Nutzer ist hier gewal-
tig. Von der Forschung wurde diese Entwicklung bisher nahezu verschlafen.
Wie aber wirken sich die neven Web 2.0-Anwendungen und Social Networks
auf die Forschung im Multimediabereich aus? Welche neuen Forschungsfragen
und -ansécze oder neuen Methoden ergeben sich daraus? Daritber diskutiercen
im Rahmen eines vom Fachgebier Multimediakommunikation
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unter der Leitung von Dr. Christoph Rensing ausgerichreten
Workshops an der TU Darmstade 70 fihrende internationale
Experten aus dem Feld Multdmediatechnologien und -anwen-
dungen.

Ein Schwerpunkr der Diskussionen lag dabei auf der Pe-

.Die Akzeptanz der Multimedia-
anwendungen durch die Nutzer
ist gewaltig. Von der Forschung
wurde diese Entwicklung bisher

ricksichrigung von Verinderungen in der digitalen Welt, die
sich durch die sogenannten Communities oder Social Net-
works ergeben. Aberrausende Flicke- Benutzer taggen Bilder

nahezu verschlafen.”
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nach den Stichworten Perg und Strand und machen damit un-

ter anderem maschinelle Analyseverfahren dberflissiz, die beispielsweise
Landschaften erkennen. Gegenstand der Diskussion waren aber auch virtuelle
Welten wie Second Life oder Online Multiplayer Games, in denen Multimedia
Wirklichkeir wird und neue Herausforderungen fiir die Forschung warten.

In der Vergangenheir zing die Forschung noch ganz anders an das Thema
Multimedia heran. Es standen die Analyse der Inhalte von Video- und Audio-
dokumenten sowie die Entwicklung von Systemen zur schnelleren und besse-
ren Ubercragung der Medien iiber das Internet im Mittelpunkr. Risher sind vie-

le der unter dem Dachbeg riff Multimedia entwickelten Methoden aber nur sel-
ten oder mit starker Verzigerung in die breite Anwendung eingeflossen. Bei-
spiele sind Video-on-Demand, der Abruf von Filmen via Internet, oder Verfah-
ren des maschinellen Lernens, die es ermaglichen, automatisch zu erkennen,
ob ein Foro beispielsweise einen Strand oder einen Berg zeigr, oder automa-
tisch Nachrichrenvideos in Segmente zu zerlegen., Inzwischen har sich das Ver-
hélmis umgekehrt und die Praxis ist der Wissenschaft mindestens einen
Schritt voraus.

mal jahrlich zu akruellen Themen der
Raumplanung vom Forderkreis fir
Raum- und Umweldorschung — Verei-
nigung von Freunden der Akademie
fiir Raumforschung und Landespla-
nung e. V verliehen.

Theorie und Praxis
verbinden
|
Die Technische Universitit Darm-
stadr legr grofben Werr auf eine enge
Zusammenarbeit zwischen Wissen-
schaft und Wirtschaft, so auch das In-
srirur filr Arbeitswissenschafr (IAD).
Ein Beispiel aus dem Sommersemes-
ter war die Vorlesung Arbeits- und
Prozessorganisation. Diese behan-
delte die arbeitswissenschaftlichen
Aspelae in Unternehmens- und Be-
triehsorganisation, der Produkrent-
wicklung sowie des Produkrions- und
Personalmanagements. Meben den
Grundlagen wurden auch akruelle
Aspelre in die Vorlesung integriert
und in den Ubungen erprobt.

Aus diesem Interesse heraus
wuchs die Idee, Vorlesungsinhalte
mit realen Beispielen eines deut-
schen Unternehmens zu verkniipfen.
So entstand eine Zusammenarbeic
zwischen der Firma Voith AG und
dem IAD. Das Institut erhielt Mare-
rialien wie Unternehmensdarsrellun-
zen oder Angaben tber Organisari-
onsstrukruren fiir die Ubungen. Zum
Abschluss der Ubung berichtere ein
Voith-Mitarbeiter zum Thema Pro-
duktentwicklungsprozess. Im Win-
tersemester soll die Kooperation
forrgesetzt werden.
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